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HUSK:
Interface = Brugertflade

Meningen med brugerflade er
at skabe et enkelt og
overskueligt arbejdsmiljo for
brugeren!

Brugerflade i AMOS Pro er:
* Bokse, linier og andet grafik - Baggrund
* Knapper - Til at trykkeg pa!
* Lister - Du kan veelge med musen
* Linealer (Sliders) - Flytte rundt i iister
* Hypertekst - Tekst, som samarbejder
med brugeren
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Under forklaring af kommandoer star feorst med fed, hvordan
kommandoen skrives og dens parametres navne. Bagefter stér i
parentes, hvordan man forkorter kommandoen og, om det er en
funktion, der skal indgd 1 et wudtryk. Under forklaringen er
parametrenes navne sKkrevet med fed, s& de ikke forveksles. Hvis
et parameternavn refererer til en anden kommando, er reference
til denne angivet i parentes. '

Dette noteszt er lavet af Jan Normann Nielsen 1994 for D.A.B.G.
til brug ved Dansk AMOS-mgde 1994. Enhver form for distribution/
offentliggerelse af teksten, det vare sig i sin helhed eller en-
kelte dele, ma kun gegres ved skriftlig tilladelse fra forfat-
teren. Enkelte dele af denne tekst er direkte overszttelse fra
'AMOS Professional User Guide' (C) 1992 Europress Software.
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Interface-pregrammner

Interface-programmerne bestar ligesom AMOS-programmer af komman-
doer. Disse skal bare adskilles af semikolon ( ; )- sadan:

kommando;
kommando;

Programmerne ligger samlet | 'en streng. For at gere dem mest
overskuelige, kan de skrives sadan:

A$="" :Rem Sletter tidligere programmer i A$
A$=A$+"BOX 0,0,1,640,256;"

AS=AS+"LIne 0,8,41,640;"

AS=AS+"EBXit;: "

Kommandoerne bestar af to STORE bogstaver og alt, der star med
smat, bliver ignoreret. Derfor kan man fylde sine programmer med
kommentarer skrevet med smadt, og for at gere dem mere letla-
selige, kan man fylde kommandoerne ud med bogstaver til hele ord,
84 det er lettere at se, hvad der sker, ligesom ovenfor. L2g
merke til, at bemzrkninger kun kan indeholde bogstaver.

Udtryk

Aile udtryk skal skrives pa felgende mAde: Ferst de enkelte ope-
rander, sa operatoren. For eksempel skrives:

2 * 3 gkrives som 2 3 ~*
23 + 48 sgkrives som 23 48 +
2+3*4-12/3 skrives 2 3 4 *12 3 / - + eller 2 3 4 * + 12 3 / -

Nar fortolkeren meder en operator tages de to sidste operander og
disse regnes pa. Disese udtryk kaldes POSTFIX-udtryk.

BEMARK: Interfaceprogrammer kan Kkun benytte HELTAL og STRENGE
(dvs. ingen kommatal). Strenge skrives med apostroffer omkring.
Tilladte operatorer (Taget fra 09.01.05):

Operator Eksempel Res. Forklaring

+ 1 2 + 3 Lzgger, to sidste tal sammen

- 2 3 - -1 Trek det sidste tal fra det nestsidste
hd 2 3 * 6 Gang de to sidste verdier sammen

/ 6 2 / 3 Divider det nastsidste med det sidste
NE 2 NE -2 £#ndrer sidste tal til negativ verdi

! ‘H''ef’! 'Hej' Legger sidste to strenge sammen

# 42 # 42 Ger sidste tal til en streng

MI 6 49 MI & Minimum af to sidste tal

MA 6 9 MA 9 Maksimum af to sidste tal
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Variabler

Som standard er der 17 variabler i hvert Interface-program. Man
far adgang til en variabel ved at skrive nummeret pa den ef-
terfulgt af VA. For eksempel returnerer 2VA indholdet af variabel
2, hvad enten det er en streng eller et tal.

Specielle kommandoer

EXit; (EX)
Afslutter et Interface-program. Denne kommando skal der vare i
ethvert program, ellers bliver der meldt fejl.

SetVariabel nummer,vaerdi; (SV)

Sztter variabel nummer nummer til at indeholde verdien verdi, som
kan vare en streng omslutttet af apostroffer eller et heltal.
Husk, at der som standard kun er 17 variabler (0-16).

RunUntil forsinkelse,flag; (RU)

Standser programudfgrslen og venter. forsinkelse er antal 1/50-

sekunder, der skal ventes fgr Interface-progammet fortsaztter.

flag er et binzrt tal med fire cifre, der betyder: :

Bit 0 - Sletter tastaturbufferen for der testes pa den. Svarer
til CLEAR KEY-kommandoen

Bit 1 - Ignorerer alle de klik pa musen, der har varet fgr

Bit 2 - Venter til en tast trykkes

Bit 3 - Venter til en museknap trykkes

De enkelte funktioner slas til med 1 og fra med 0. Fx

RunUntil 500,%0101;
venter'ﬁjsekunder eller til en tast trykkes.

Hvis bade forsinkelse og flag er hul, slutter programmet, nar der
trykkes pa en afslutningsknap. Se BQ-kommandoen.
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Grafik-kommandoer

BAse x,y: (BA)
Sztter udgangspunkt for koordinater til alle efterkommende kom-
mandoer. x,y bliver for fremtiden 0,0.

SIze bredde,hgijde; (SI)

Setter sterrelsen af det omrade, man vil arbejde med pa skarmen.
Sammen med BAse-kommandoen har man entydigt defineret dette om-
rade pa skazrmen, og derfor kan man bruge nzste kommando:

SAve nummer;

Husker pa det omrade, der er defineret af BAse- og SIze-kommando-
erne, sa dette bliver genskabt ngjagtigt som det er, nar Inter-
face-programmet er faerdigafviklet. nummer er nummeret pa den
blok, man vil definere.

PRint x,y,verdi,farve; (PR)
Skriver vardi, som kan vare et heltal, en streng eller et udtryk,
ud pa skarmen pa position X,y med farven farve.

PrintOutline x,y,verdi,kantfarve, farve; (PO) _
Ligesom PRint-kommandoen, men tegner en kKant rundt om alle bog-
staverne med kantfarve. :

INk tegne,baggrund,kant; (IN)

Skifter de aktuelle farver, der tegnes med. tegne er den farve,
der bruges til at tegne med (fx kasser), baggrund er den farve,
baggrund tegnes med, og kant bruges fx til at tegne kanter pa ud-
fyldte kasser. Negativt tal angiver, at denne farve ikke skal an-
dres fra for.

GraphicBox x1,y1,x2,y2; (GB)

Tegner en udfyldt kasse med den aktuelle tegnefarve med gvre ven-
stre hjerne pa pos. x1,yl og nedre hgjre hjerne X2,¥Y2. Hvis
kantvalg er sat til (se SetPattern-kommandoen), tegnes der en
kant rundt om kassen med kantfarve (se INk-kommandoen. )

GraphicSquare x1,y1,x2,¥2; (GS)
Tegner en firkant med tegnefa:ven.
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GraphiclLine x1,y1,x2,v2; (GL)
Tegner en linie fra (x1,y1) til (x2,y2).

Graphic'Ellipse X,y,radiusi, radius2; (GE)
Tegner en ellipse med centrum 1 X,y med radier radiusl og
radius2. Hvis radiusi=radius2 tegnes en cirkel.

SetPattern mgnster, kantvalg; (SP)

Velger monster til udfyldning i bl.a. kasser. Hvis kantvalg sat-
tes til 1, tegnes der en kant med kantfarve (se INk-kommandoen)
rundt om alle udfyldte kasser. S1l4 dette fra med 0 som kantvalg.

SetFont nummer,snit; (SF)
Virker som den almindelige Set Font-kommando. Angiv nul som num-
mer, hvis du kun vil &ndre snittet.

SetWriting status; (SW)
Virker som Gr Writing-kommandoen. (Se kap. 6.4)

VertText x,y,streng, farve; (VT)
Skriver teksten lodret med de enkelte bogstaver oven pa hinanden.

UNpack x,y,billede; (UN)
Placerer billede nummer billede fra Ressource-banken pa position
X,Y. X-koordinaten rundes ned til narmeste 8.

LIne x1,y,billede,x2; (LI) !

Tegner en linie mellem X1,y og X2,y med tre ressourcer, hvoraf
den ferste angives i billede. x-koordinaten rundes ned til nzrme-
ste 8,

VLine x,yi1,billede,y2; (VL)
Som LIne-kommandoen, bare en 1lodret linie. Hsjden af linien
(y2-y1+1) bliver automatisk rundes op til nzrmeste 3.

BOx x1,y1,billede,x2,y2; (BO)

Tegner en kasse mellem x1,y1 og x2,y2 med ni ressourcer, hvoraf
den feorste angives i billede. x-koordinaten rundes ned til nazrme-
ste 8.

nME (ME-Funktion)
Returnerer streng nummer n fra Ressource-banken. Disse strenge
indtastes i Ressource-editoren.

Bemark: Ved LIne, VLine og BOxX er det i manualen skrevet, at man
skal angive l@ngder og bredder, men det er ikke rigtigt - man
skal angive slutkoordinat(er).
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Knapper

BUtton nummer,x,y,brd,hgjde,status,min,max; [tegn]l[&ndr] (BU)
Definerer en knap pa& ska&rmen, som brugeren kan trykke pa. nummer
er nummeret pa den knap, der skal defineres. X,y er gverste ven-
stre hjerne pad knappen (ud fra BAse-koordinaterne). brd,hejde er
bredden og hgjden af knappen i pixels. Knapper kan have mere end
en status, fx trykket eller ikke-nedtrykket. Med status bestemmer
du, hvilken status knappen skal have fra start og min og max szt-
ter den mindste hhv. stgrste status en knap kan have. Nar knappen
trykkes pa, bliver status gjort en stegrre, og hvis denne vaerdi er
steorre end max bliver den sat til min, men alt dette kan du selv
styre ved hjalp af: tegn, som er et Interface-program, der kal-
des, hver gang Kknappen skal tegnes pa& skazrmen (dvs. nar der
trykkes pa den), og &ndr er et Interface-program, der Kkaldes,
hver gang, man har trykket p&a knappen og slippet musen, med min-
dre man bruger NW-kommandoen (se denne). Det sidste program kan
vere ingenting. Bemark: I disse to programmer er alting lokalt,
dvs. koordinater beregnes ud fra Kknappens start-Koordinater og
SX- og SY-kommandoerne bliver storrelsen af knappen. Bemark ogsa:
Flere knapper kan gives samme nummer uden problemer. I stedet for
forskellige knapper bliver de s& forskellige objekter af samme
knap (Se Rdialog-kommandoen).

ButtonQuit; (BQ)

Bruges i @ndr-programmet til at angive, at denne knap afslutter
programmet, hvis den bliver trykket. Har kun effekt, hvis der
bruges Dialog-bokse (Se Dialog Box- og RunUntil-kommandoerne).

ButtonPosition (BP-Funktion)
Returnerer den aktuelle status af knappen. Bruges i tegn-program-
met.

ButtonReturn status; (BR)
Andrer knappens status til status. Bruges i andr-programmet.

ButtonChange nummer,status (BC)

Zndrer status af en anden knap, der er defineret. Hvis flere
knapper er defineret med samme nummer pavirker det alle knapperne
panar den aktuelle, hvis du er i andr-programmet.

KeYboard ascii,shift (KY)

Bruges umiddelbart efter definition af knap og den tilknytter en
tast til knappen. Hvis denne tast trykkes, er det det samme som
at trykke pa& knappen. ascii er ASCII-vardien for tasten, og hvis
du i stedet vil angive en skankode, skal du lzgge 128 til. shift
er et binart tal, der angiver, hvilke styretaster der skal tryk-
kes ned ogsa.

Bit 0=Venstre shift Bit 1=Hejre shift Bit 2=Caps Lock
Bit 3=Control Bit 4=Venstre alt Bi -Hzire alt
Bit 6-Venstre Amiga (eller Commodore) Bit /=Hojre Amiga.

BEMZRK: Kun en Shift-tast kan testes ad gangen.
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Fx: . N

KY 65,%00100100; .

tilknytter Caps+Hojre alt+"A" til den sidste definerede knap
KY 65,%11001000;

vil aldrig kunne aktivere den sidst definerede knap (Hvorfor?)

NoWait (NW)

Angiver, at knappen aktiveres 1ligesd snart brugeren trykker pa
tasten og ikke til han slipper knappen, dvs. @&ndr-programmet ud-
fores med det samme. Bruges som ferste kommando i @ndr-pro-
grammet. (Se BUtton-kommandoen)

Funktioner til brug i udtryk

nvVA (VA)

Returnerer indholdet af wvariabel nummer n. Der kan som standard
bruges 17 kommandoer i hvert Interface-program, men dette kan
endres med Dialog Open-kommandoen (Se denne).

BaseX (BX), BaseY (BY)
Returnerer tallene sat med BAse-kommandoen, hhv. x- og y-vardien.

ScreenWidth (SW), ScreenHeight (SH)
Returnerer bredden hhv. hzjden af den aktuelle skazrm.

SizeX (SX), SizeY (SY)

Returnerer sterrelsen af det sidst definerede omride med SIze-
kommandoen. Bruges mest til centrering. Hvis du vil have en boks
med storrelsen 160x64 centreret pa skarmen, skal du gore sadan:

SIze 160,64;
BAse SW SX -2/,SH SY -2/;
SAve 1; kan evt udelades

(Bemzrk, at centreringsangivelsen i manualen ikke virker!)

XB, YB, XA ,YA (Funktioner)
Returnerer de aktuelle hhv. forrige koordinater for grafikcurso-
ren.

TextWidth (TW), TextHeight (TH), TextLength (TL), CentreX (CX)

Disse fire funktioner bruges i udtryk efter en streng.

streng TW : Antal pixels teksten vil fylde i bredde pa skzrmen

streng TH : Antal pixels teksten vil fylde i hsjden p& skermen

streng TL : Antal tegn i strengen

streng CX : Den X-koordinat, teksten skal starte pa, hvis den
skal centreres pa skarmen (eller i en knap, hvis kom-
mandoen bruges 1 tegn-programmet (se BUtton))
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Editeringszoner

EDitzone zonenummer,Xx,y, bredde, max, streng, baggrund, tfarve; (ED)
Opretter en zone, hvor brugeren kan indtaste tekst. zonenummer er
nunmeret pa den zone, der skal oprettes. X,y er positionen pa
skermen i forhold til BAse-koordinaterne. X-koordinaten rundes
ned til nzrmeste 16 pixels. bredde er bredden af feltet i antal
karakterer. Dette tal rundes, automatisk af til nermeste 2. max er
det maksimale antal tegn, der Kkan indtastes i feltet. streng er
en streng eller variabel, der skrives 1 feltet fra starten.
baggrund og tfarve er baggrunds- hhv. tekstfarve for feltet. Hvis
der tillades flere tegn. i editeringszonen end bredden (max>
bredde) flytter teksten til hegjre og giver plads til nye tegn.
Hvis man trykker [Tabl eller [Return], flytter man markeren til
den naste editeringszone (i erklaringsrakkefglge) og et tryk ved
den sidste zone, bliver ingen zoner aktiveret, men i stedet kan
tastetrykket aktivere en tast (med KY-kommandoen). Endnu et tryk
pa [Tab] aktiverer den ferste editeringszone igen. Indholdet af
editeringszonen kan afl®ses fra AMOS-programmet med Vdialog$-
funktionen. Hvis man vil have tilgang til editeringsvinduet fra
AMOS-programmet har vinduet nummer 1000+z, hvor z er nummeret pa
den zone, editeringsfeltet har.

DIgit zZonenummer,Xx,y,bredde,vardi, flag, baggrund, tfarve;

Opretter et felt ligesom EDit, men her kan -man kun indtaste tal
(heltal). Se denne kommando for forklaring af zonenummer, X, Y,
bredde, baggrund og tfarve. vardi er, hvad der skal sta i feltet
fra starten. flag=1 angiver, at vardi skal skrives fra starten,
men med flag=0 skrives tallet ikke i feltet. Vaerdien, der er ind-
tastet i feltet kan afleses med Rdialog-funktionen fra AMOS-pro-
grammet.

ZoneNumber (ZN-Funktion)

Returnerer nummeret den aktuelle zone. De zoner, der normalt er
tale om, er editeringszoner, dvs. ZN returnerer nummeret pa den
zZzone, cursoren star i.

ZonePosition (ZP-Funktion)
Aflzser en zones status, fxX en knap, et andet sted i programmet
end i tegn-programmet, hvor BP bruges (se BUtton).

ZoneChange nummer,ny verdi; (ZC)

Zndrer indholdet af zone nummer nummer til ny verdi. Pavirker:
Knapper : Knappen far status svarende til ny vaerdi og tegnes
Editeringszoner : Ny vardi kommer til at sta i feltet,
Linealer og lister : Se manualen
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Styring af Interface fra AMOS-Programmer

Resource Bank nummer

Angiver, i hvilken bank, der 1ligger de ressourcer, du vil be-
nytte. Skal szttes i starten af programmet. Hvis banken ikke ek-
sisterer, vil standard-banken blive brugt, pa samme made som hvis
kommandoen slet ikke bruges.

Resource Screen Open nummer, bredde,hosjde,blink

Abner skazrm nummer nummer med sterrelsen bredde x hejde som den
normale Screen Open-kommando. Men antallet af farver og oples-
ningen findes i ressource-banken (s& den svarer til ressourcer-
ne). blink angiver hvilken farve, du vil have til at blinke. Hvis
denne szttes til nul blinker ingen farver.

Streng$=Resource$(nummer)

Virker som ME-funktionen (se denne), der bruges i Interface-pro-
grammet, men denne kommando bruges jo i selve AMOS-programmet.
nummer er nummeret pa den streng, du vil have.

Resource Unpack nummer,X,y
Virker som UNpack-kommandoen (se denne), men denne kommando bru-
ges i AMOS-programmet, ;

knap=Dialog Box(progran$)

knap=Dialog Box{(program$, verdi,streng,x,y)

Ferste udgave af kommandoen afvikler Interface-programmer, der
ligger i program$ og venter pa, at EXit-kommandoen nas eller af
afslutningsknap (se BQ-kommandoen) er trykket. Dernast returneres
nummeret pa den sidst nedtrykkede knap i knap. Hvis et omrade er
husket med SAve-kommandoen, gendannes det efter Interface-pro-
grammets afslutning. Den anden wudgave af kommandoen gor ligeséa-
dan, men vaerdi, som er et heltal (evt. i en variabel), overfgres
til variabel 0 og streng, som er en streng, overfgres til vari-
abel 1. Samtidig bliver BAse-vardierne sat til x og y, dvs. vir-
ker som om der stadr en BAse-kommando 1 starten af programmet.
Hvis brugeren ikke skal kunne afbryde dialogboksen med Ctrl-C,
skal du bruge Break Off i AMOS-programmet. .

Ulempen ved denne kommando er, at AMOS-programmet gar i sta. Det-
te kan forhindres med den naste kommando:

Dialog Open kanal,program$

Dialog Open kanal, program$,antalvar, buffer

Abner en kommunikationskanal, hvori Interface-programmet program$
kan udfesres og styres. Der kan ogsad angives to ekstra parametre,
og antalvar er antallet af tilgengelige variabler i programmet
(normalt 17), og buffer er det antal bytes, der skal afszttes til
zoner osv. (Normalt 1k=1024 bytes). Denne kommando ger intet til-
syneladende, men bruges i samarbejde med:
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knap=Dialog Run(kanal)

knap=Dialog Run(kanal,label,X,y)

Afvikler Interface-programmet, der er defineret i kanal nummer
kanal via Dialog Open-kommandoen. Som variant af kommandoen kan
du angive tre ekstra parametre: label, som angiver, hvor pro-
grammet skal startes fra (se manualen), og X,y som fungerer pa
samme made som Dialog Box-kommandoen. Hvis der trykkes en knap
ned, mens Interface-programmet afvikles, returneres det i knap.
Nar Interface-programmet er ferdigt, bliver kontrollen overladt
til AMOS-programmet igen.

Dialoflg Close

Dialog Close kanal

Forste udgave lukker alle kanaler, mens anden udgave kun lukker
kanal nummer kanal. Hvis der er brugt en SAve-kommando i Inter-
faceprogrammet, bliver omradet gendannet.

knap=Dialog(kanal)

Afleser, hvad der er sket siden sidste kald. knap vil indeholde
nummeret pa den sidst nedtrykkede knap, hvis en sadan er trykket
pa:

knap<0 : Enten er kanalen ikke abnet, eller programmet er slut
knap=0 : Der er ikke sket noget

knap>0 : Dette er nummeret pa den sidst nedtrykkede knap

Bemark: Hvis brugeren har trykket RETURN i en af editeringszoner-
ne, returneres nummeret pa denne i knap!

Dialog Update kanal, zonenummer

Dialog Update kanal,zonenummer, param

Giver dig mulighed for at styre dit Interface-program fra AMOS.
Hvis du bruger forste udgave, kan du gentegne en knap eller en
editeringszone ved at angive det tilsvarende zonenummer. Den
anden udgave giver dig mulighed for at @ndre:

knapper : param (tal) bliver den nye status af den valgte knap
ED-zone : param (streng) bliver skrevet i editeringsfeltet
DI-zone : param (tal) bliver skrevet i editeringsfeltet

Du skal selvfolgelig ogs& her angive det korrekte zonenummer.

Dialog Freeze

Dialog Freeze kanal

Fryser et/flere Interface-programmer, sa der ikke kan trykkes pa
knapper eller skrives i editeringszoner. Den f@rste udgave fryser
alle kanaler, mens den anden kun fryser kanal. Affryses igen med
Unfreeze-kommandoen (nedenfor).

Dialog Unfreeze

Dialog Unfreeze kanal

Affryser tidligere frossede Kanaler ligesom Dialog Freeze-komman-
doen ovenfor.
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Dialog Clr kanal

Fjerner alt, hvad Interface-programmer i kanalen kanal har lavet,
og evt. gentegner omradet, hvis SAve-kommandoen er brugt. Heref-
ter er Interface-programmet inaktivt og skal startes op igen med
Dialog Run-kommandoen.

knap=Rdialog(kanal, knapnummer)

knap=Rdialog(kanal, knapnummer, objekt)

Leser den aktuelle status af en - knap i den angivne kanal eller
indholdet af en editeringszone til tal (se DIgit-kommandoen). Her
er knapnummer nummeret pa den zone, der skal aflases. Hvis det
valgte knapnummer har flere Kknapdefinitioner (se BUtton-kommando-
en), skal du angive objektnummeret, som gar fra 1 og opad og sva-
rer til erkleringsrakkefslgen af de enkelte objekter.

streng$=Rdialog$(kanal, zonenummer)
Lezser indholdet af en editeringszone til tekst. Virker som Rdia-
log-kommandoen ovenfor.

verdi=vdialog(kanal, variabelnummer)

Vdialog(kanal, variabelnummer)=vardi

BForste udgave af kommandoen lzser indholdet af en variabel i et
Interface-program, der er under afvikling. Bemzrk, at du far nul
returneret, hvis variablen var en streng.  Anden udgave satter
verdien af en variabel til vardi. Se SetVar-kommandoen.

Vdialog$(kanal,variabelnummer)=streng$
streng$=Vdialog$(kanal,variabelnummer)

Lzser en streng, der ligger i en variabel i interface-programmet,
Se Vdialog-kommandoen ovenfor.

position=Edialog

Hvis der er opstaet en fejl i Interface-programmet under afvik-
lingen, far du her den position i strengen, hvor fejlen er fun-
det. Du kan sa skrive: .

Print Mid$(A$,Edialog, 80)

hvis programmet ligger i A$ for at se, hvor i programmet, fejlen
er. (Bemzrk: Denne kommando virker ferst ordentlig fra vi1.12)

Oversigt over de (las:Jans) hyppigste fejl:

- Husk EXit-kommandoen til sidst i programmet.

- Intet semikolon efter den sidste klamme i BUtton-kommandoen.
- Husk semikolon efter SetVar-kommandoen.

- Hugk at angive skrivefarve i PRint-kommandoen.
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' Projekt 1
' Der skal lave
' giver brugere

' Klarger skarm.

Resource Screen
Ag=""
A$=A%$+"SetVar
A$=A$+"SIze
A$=A%+"BAse
A$=A%+"SAve
A$=A%$+"BOX
A$=A$+"POutlin
A$=A$+"LIne
A$=A%+"POutlin
A$=A$+"BUtton
AF=A%+"
A$=AS+"
AS=A%+"
A$=A%+"RunUnti
A$=A$+"EXit; "

D=Dialog Box(AS$

ursus

Side 12

8 et Interface-program, der kan lave en dialogboks, der
n en besked, hvorefter han trykker pa [Ok]l-knappen.

Open 0,640,256,0 Cls O
0, '"Intern meddelelse';
1VA TW 96 +160 MA,72;

SW SX -2/,8SH SY -2/:;

1;'0

0,0,1,8X,S8Y;

OVA CX,8,0VA,0,7;

0,YB 1+,10,SX;

1VA CX,YB 6+,1VA,0, 3;

1,3X 64 -2/,8Y 20-,64,16,0,0,1;

[UNpack 0,0, 13BP+;
POutlin 3ME CX, 4,3ME, 4,0;
J[BReturn 0;BQuit;]

0,0;"

,0, 'Dette er en prave')

Husk Wait Vbl, nar der er dialog-bokse med det samme!
Wait Vbl

overskrift"”
storrelse af boks"
centrer"”

tegn boksen"

skriv overskrift"
understreg overskrift"
skriv besked"

ok knap"

tegn knappen"”

skriv ok i knap"

knap afslutter prg"

" Der skal laves et Interface-program, der kan lave en dialog-boks, der
overskrift, en besked og en eller to knapper, der kan
' trykkes pa. Alle disse ting skal selv kunne valges.

bestar af en

Resource Screel

Open 0,640,256,0 Cls O

BESKED[1,"Intern besked",7,"Computeren er géet ned!",3,"0Ok", 4, "Afbryd", 4]

Procedure BESKED[KANAL,OVERS$,C1,BESK$,C2,KNAP1$,C3,KNAP2S$,C4]

Ag=""

A$=A%+"SIze

A$=A%$+"BAse

A$=A$+"SAve

A$=A3$+"BOX

A$=A%$+"PRint

A$=A%$+"LIne

A$=A%$+"PRint

A$=A%+"BUtton

AS=A%+"

AS=A%+"

AS=A%+"

If KNAP2$<>""
A$=A%$+"BUtto
AS=AS+"
AS=A%+"
AS=AS+"

End If

A$=A$+"EXit;

OVA TW 1VA TW MA 160 MA 64+,72;

SW SX -2/,8H sY -2/;

1;7!

0,0,1,8X%,8Y;

OVA CX,8,0VA,"+Strs$(C1)+";
0,YB 1+,10,8X;

1VA CX,YB 84,1VA, "+8tr8$(C2)+";

1,16,8Y 20-,64,16,0,0,1;
[UNpack 0,0,13 BP+;"

PRint 2VA CX,b 4,2VA,"+Str$(C3)+";]

[BReturn 0;1"

n 2,38X 16- 64-,YA,64,16,0,0,1;

[UNpack 0,0,13 BP+;"

velg sterrelse af boks"

centrer boksen"

tegn baggrund”
skriv overskrift"
understregning”
skriv besked"”
ferste knap"

tekst pa ferste knap"

anden knap"

PRint 3VA CX,4,3VA,"+Str$(C4)+";] tekst pa anden knap"

[BReturn 0;1"

afslut”
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*

Klarger program
Dialog Open KANAL,AS$
" Overfer strenge til program og start
Vdialog$(KANAL,O)=0OVERS$
Vdialog$ (KANAL, 2)=KNAP1$%
D=Dialog Run(KANAL)
' Vent pa en knap trykkes
Repeat

D=Dialog(KANAL)
Until D>0

' Luk og afslut
Dialog Close KANAL-
End Procl[D]

' Projekt 3

Side 13

Vdialog$ (KANAL, 1) =BESK$
Vdialog$ (KANAL, 3)=KNAP2$%

' Der skal laves felter, hvor brugeren kan indtaste sit navn (30 tegn),

adresse (30 tegn), by (20 tegn) og tlf.nr.

det angives,

(8 tegn).
om vedkommende har en computer eller ej.

Samtidig skal
Til sidst skal

' der trykkes pa [0k] for at godkende indtastningerne (eller Return)

Programmet vil ikke acceptere navne,

Ag="" Rem Sletter tidligere programmer
A$=A%+"SIze 480, 96;

A$=A%+"BAse SW SX -2/,SH 8Y -2/;
A$=A%+"SAve 13

0,0,1,8X,8Y:

0, 'Indtast personlige data’';
OVA CX,8,0VA,0,7;

0,YB 1+,10,8X;

48,YB 8+, "Navn:',63;"

128 8-,YA 4-,17,128 32 8*16++;
1,128,YA 4+,32,30,'',0,3;
48,YB 12+, "Adresse:"',3;"

128 8-,YA 4-,17,128 32 8*16++;
2,128,¥A 4+,32.30. "' ,0.,3;
48,YB 12+,'Tlf.nr,:"',;3;:"

128 8-,YA 4-,17,128 9 8*16++;
3,128,YA 4+,9,0,0,0,3;

XA 112+,YA, ' Computer?',3;"
4,XB 8+,YA 2-,24,12,0,0,1;

AS=A%3+"BOX
A$=A$+"SetVar
A$=A$+"POutlin
AF=A$+"LIne
A$=A%+"PRint
AS=A$+"LIne
A$=A$+"EDitzon
A$=A$+"PRint
A$=A%+"LIne
A$=A$+"EDitzon
A$=A%$+"PRint
A$=A%+"LIne
A$=A%$+"DIgit
A$=A$+"PRint
A$=A%$+"BUtton

AS=AS+" {UNpack 0,0,15 BP+;1[1"
A$=A%+"BUtton 5,8X 16- 64-,8Y 22-,64,16,0,0,1;
AS=AS+" [UNpack 0,0,13 BP+;"

AS=A%+" SetFont 1,%010;

AS=A%+" POutlin 3ME CX, 4,3ME,0,4;"
AS=AF+" SetFont 2,0;

AS=A%+" J[BReturn 03]

A%=A%$+"KeYboar
AS=A$+"EXit;

13,0;

der begynder med Kurt,

stz;relse af boks"
centrer boks"

gendan omradet efter slut”

tegn boksen'
overskrift"

centrer overskrift"
understreg overskrift"”

kant"
forste editeringszone"

kant”
anden editeringszone”

kant"
tredje editeringszone"

ja nej knap"
ok knap"
stor skrift fed"”
normal skrift"
slippes igen"

return aktiverer knap"
afslut”
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Klarger skerm, fonte og program
Resource Screen Open 0,640,256,0 : Clsg 0
Get Rom Fonts
Dialog Open 1,A$
D=Dialog Run(1)

Repeat
D=Dialog(1)
NAVN$=Rdialog$(1,1)
If Lower$(Left$(NAVNS, 4))="kurt"
Dialog Update 1,1, "XXXX"+Mid$(NAVNS,S)
End If
Until D=5 : Rem Vent pa, at der trykkes pa [0Ok]-knappen

Her kan data nu aflzses
NAVN$=Rdialog$(1,1)
ADR$=Rdialog$(1,2)
TELEFON=Rdialog(1, 3)
COMPUTER=(Rdialog(1,4)=1) : Rem True eller false

Dialog Close 1
' Her kan programmet fortsaztte...

Side 14
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Oversigt over standardressourcer

Nummer Type Sterr. Bruges til

1 Boks 16 x 8 Kasser (baggrund/knapper)

10 HLinie 16 x 8 Understregning af tekst

13714 Elem. 64 X 16 Stor knap *

15/16 Elem. 24 x 12 Ja/Nej-knap (Tendt/Slukket) *

17 HLinie 8 x 16 Kant omkring editeringzoner

22/23 Elem. 24 x 10 Afbryd-knap [X] ¥

31 HLinie 16 x 4 Smal linie (understregning/kant)

34/35 Elenmn. 16 x 7 Lille pil op *

36/37 Elenm. 16 x 7 Lille pil ned *

38 VLine 16 x 4 Baggrund til linealer (passer til 34-37)
41/44 HLinie 16 x 10 Smalle knapper (forskellig bredde) *
47/50 HLinie 16 x 8 Baggr. til linealer (passer til 53-56) *
53/54 Elen. 16 x 8 Pil til venstre *

55/56 Elemn. 16 x 8 Pil til hejre *

57/60 VLinie 16 x 4 Baggr. til linealer (passer til 63-66) *
63/64 Elem., 16 x 8 Stor pil op *

65/66 Elen. 16 x 8 Stor pil ned *

Forklaring: Type angiver, hvilken Kkommando, der skal tegne res-
sourcen: Boks (BOx), HLinie (LIne), VLinie (VLine) og Elem. (UN-
pack). Stegrrelse angiver de tal, der B@R ga op i bredde/hgjde af
kasser/linier for at f&4 det bedste resultat. Sidste Kkolonne
(Bruges til) giver en kort forklaring af, hvad ressourcen bruges
til. Hvis der er en * angiver det, at det fgrste nummer er res-
sourcen normalt, mens det andet nummer er ressourcen nedtrykket
{til knapper).
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Oversigt over Interface-kommandoer

BA.....BAse (K) ............
BC..... ButtonChange (K)
BOD..... BOX (K) .....000eiseee
BP..... ButtonPosition (F)
BQ..... ButtonQuit (K) ......
BR..... ButtonReturn (K)
BU..... BUtton (K) ..........
BX/BY. .BaseX/BaseY (F) .....
CX..... CentreX (F) .........
DI..... DIgitzone ...........
ED..... EDitzone ............
EX..... EXit (K) ............
GB..... GraphicBox(K) .......
GE..... GraphicEllipse (K)
Gl GraphicLine (K) .....
GS..... GraphicSquare (K)
IN..... INK (K) .............
KY..... KeYbhoard (K) ........
LY ... LiIne (K) ............
ME..... MEssage (F) .........
NW..... NoWait (K) ..........
PO..... PrintOutline (K)

BN RN WRENNNODOD0 WU

PR..... PRint (K) ...........
RU, ., ... RunUntil (K) ........
SA. .. .. SAve (K) ....iocieiaes
o SIze (K) ...ccceeeenn
SP..... SetPattern (K) ......
SF.. . SetFont (K) .........
SH. ... ScreenHeight (F)

SV. ... SetVariabel (K) .....
SW.. ... SetWriting (K) ......
SW. ..., ScreenWidth (F) .....
SX/SY..SizeX/SizeY(F) .....
TH. .. . . TextHeight (F) ......
TL..... TextLength (F) ......
TW.. .. TextWidth (F) .......
PN, .... UNpack (K) .....cc00e

XA/YA..Gamle koord (F)
XB/YB. .Aktuelle koord (F)

VA.. . . . VAriabel (F) ........
VL.. ... VYertLine (K) ........
VT. ... VertText (K) ........
vAsls B ZoneChange (K) ......
ZN, . ... ZoneNumber (F) ......
Zr. .. .. ZonePosition (F)

Oversigt over AMOS Pro-kommandoer

...... Dialog (F) ..........
i Box (F) ......
Close (K)
Clr (K) .....:.
Freeze (K)
Open (K)
Run (F) ......
Unfreeze (K)

.....

(K) - Det er en kommando.

10
11
10

10
10

....... Dialog Update (K)
....... Edialog (F)
....... Rdialog (F)
....... Resource$ (F)
....... Resource Bank (K) .
....... Res. Screen Open (K).
....... Resource Unpack (K)

....... Vdialog (F)

---------
---------

.........

(F) - Det er en funktion.
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